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arranca un + 


La alocada década de los 90 поз dijo adiós para 
dar paso a una nueva era еп la que parecia que 


las nuevas tecnologías iban a dominarlo todo. 
Sí, vale. Pero la cosa iba poco a poco... 


| siglo XXI ya estaba 
B: no mo tocamos 
¡coches voladores ni 
robots autónomos a punto de 
rebelarse. ¡Pero no por eso пов 


aburríamos ni un poquito! 


Quedamos en el ciber 
Elnuevo milenio arrancó como 
estaba "mandao": con Ramón 
García presentando las 
campanadas y con un frío que 
pelaba. Suerte que nuestro 
armario estaba surtido de 
plumas Pedro Gómez O, 
bombers, botas Salomon, 
pantalones acampanados y 
demás prendas de moda que, 
además de abrigar, nos hacían 
ser el más "malote" del ciber Ө. 
i pasábamos las tardes 
jugando a Counter Strike y . 
chateando por el Messenger 
con la chica a la que nos 
queríamos ligar Ө. Lo malo es 
que ella pasaba bastante y 
sólo parecía importarlolas 
nominaciones de Gran 
Hermano O. Una vez más, 
¿quiénnos ponía la pierna 
encima? En fin, para extremi- 
dados, las que lucía Britney 
Spears 0, que triunfaba casi 
tanto como el Scalextric Le 
Mans O, el juguete más 
vendido durante aquel año, 
enel que -por cierto- se 
celebraron los Juegos 
Olímpicos de Sidney @. Con 
ellos pudimos comprobar de 
nuevo que para ganar una 
medalla hacía falta fuerza y 
honor, algo de lo que Máximo 
iba sobrado en Gladiator O, 
¡Peliculón! Por cierto, y con la 
letra "С", ¿sabéis. dónde. 
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luchaban los gladiadores? 05 
daremos una pista: la forma de 
su arena era tanredonda com 
el rosco de Pasapalabra O, el 
popular programa de TV. 


El fatídico 11-S 

Por desgracia, los atentados 
del 11 de Septiembre en EEUU 
© fueron la noticia més 
relevante de 2001. Desde 
España, pudimos seguir el 
suceso enla prensa tradicional 
у, por primera vez, consultarlo 
en la recién estrenada 
Wikipedia ®. Tener una 
enciclopedia en cualquier parte 
parecía cosa de magia, aunque 
para alucinante [ше la llegada 
del primer iPod O de Apple. 
Sus 568 de memoria daban 
hasta para almacenar las 
canciones de la primera. 
edición de Operación Triunfo ®. 
Е50,51, a nosotros nos hizo más 
пол ver a Angelina Jolie 
haciendo de Lara Croft que a 
Bisbal ganar el concurso, y no 
digamos ya iral cine a ver la 
primer entrega de El Sefior de. 
los Anillos ©. ¡Qué pasada! Ni 
el Bantumio la serpionto, dos 
delos juegos de nuestro Nokia 
3310 ® nos había flipado 
tanto... y eso que eran 
tecnología punta. Vale que no 
era algo tan avanzado como 
habia imaginado Kubrick en 
2001:Una Odisea en el Espacio 
O, pero claro, con lo que no 
contaba el cineasta en los 60 
es que parte de nuestra 
evolución incluyera bailar en 
plan vaquero el "No Rompas 
Más! 0D de Coyote Dax... ¡Cómo 
para haberlo visto venir!! 
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» RusselCrowe 
protagonizó Gladiator, 
de RidleyScott,uno de 

los taquillazos do la 
época. 


Browse 1 
Entras у" ] 
Settings 1 
Backlight 

Britney Spears y su { 
"Oops... didit again" L 
fueron uno de los. 
grandes fenómenos 
musicales del año. 
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Lafuente de 
úlimontación 
externa permitió a 
Sony reducir el 
lamaño y peso de 
PlayStafion. 


Tras meses de rumores y desmentidos, 8 
anunció finalmente el cese de la producción de 
э 40080], así como su retirada definitiva 


diseñando el 


futura 


Desde el juego online de Dreamcast al formato DVD de PlayStation 2, 
las consolas ya empezaban a demostrar que eran máquinas destinadas 
a reinar en nuestro salón. 


¡ontras soguíamos disfrutando de 

¡nuestras consolas dela forma 

"tradicional", el sector empezaba а 
mostrar las primeras pinceladas de lo que sería el 
futuro de unas máquinas repletas de posibilidades. 


La batalla de los 3 titanes 

Durante la mayor parte de esta роса, y hasta la 
llegada de PS2 a finales de 2001, PlayStation, 
Nintendo 64 y Dreamcast fueron las grandes 
representantes del panorama consolero en 
España. Y su lucha fue épica. En primer lugar, y 


del mercado de desarrollo de consolas. 


ре 


көш st bones de 
Б 


lorando el 


иедо online 


Dreamcast dio el pistoletazo de salida (en consolas) a un 
¡nuevo universo que, hoy en día, es tanhabitual como 
indispensable: el juego online. Nuestras conexiones de 56 
Kbps echaron humo con títulos como ChuChu Rocket o 
Phantasy Star Online, con las que muchos pudimos experi 
'mentar por primera vez lo que era jugar con otras personas a 
través do internet. Más adelante, sistemas como PS2 
incorporaron un módem externo que posibilitaba disputar 
partidas online, ¡Había nacido una nueva forma de jugar! 


posea que técnicamente empezaba a acusar sus 
más de 6 años en el mercado y a que la llegada de 
su sucesora era inminente, PSX siguió sorpren- 
diéndonos con una cantidad apabullante de 
juegazos que, continuamente, поз hacía pregun- 
tarnos donde estaban sus límites. Por su parte, 
Nintendo 64, que también miraba de reojo asu 
relevo, GameCube, redujo un tanto su ritmo de 
lanzamientos pero no la calidad de los mismos, у 
gracias al buen hacer de los programadores y a 
accesorios como el Expansion Pak, que ampliaba 
la memoria RAM de la consola, recibió algunos de 
los títulos más espectaculares de su catálogo, 
como Perfect Dark. Por último, Dreamcast hizo por 
fin honor a su nombre y nos hizo soñar con joyas 
de la talla de Shenmue, Resident Evil: Code 
Veronica o Sonic Adventure 2, con los que 
demostró que técnicamente estaba muy por 


{На llegado el juego 
TERUEL 


Dreamcast 


FABRICANTE: Sony 4 N DESITS: 32bits сев! 4 
PORTE: CD-ROM 2 FECHA DE LANZAMIENTO anunció su fin en ] 
£N ESPARIA: 1886 € PRECIO DE! 109.900 Pesetas 209% puestas: 
IOMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 105 millones dorso" nos dejó 
juegazos para el. 
La ya "madura" consola de Sony recibió en 2000 una recuerdo. 


nueva versión que reducía el tamaño y peso de la 
máquina original. Bajo el nombre de PSOne, este 
rediseño llegó a las tiendas a un precio de 19.900 
p 
mA sucesora: Plays: 


mente al mismo tiempo que su 
ation 2. Con este movimiento, 
rgó aún más la vida de su mítica 


tas y práctic 


EQ. consola que en aracta final de su vida 
a =5 contaba con apabullante 
№ slag de juegos 


MERO DE CON: DIDAS: 10millones 


FABRCANIE Sega анови. 128bits 
o ROM ECHA DE LANZAMENTO 
S— А Ai. 1990 # PRECIO DE LANZANIENIC: 38900 Pesetas 


\ que, en 2001, Sega anunciara el fin de la producción de 
Dreamcast. La mala situación financiera de la compañía, 
delante de sus competido- provocada -entre otros factores- por el fracaso de 
ras. Por fin parecía que las anteriores sistemas, como Meg 32, propició 
cosas empezabana irle bien esta triste decisión. Aún así, la máquina nos dejó 


оз en esta ёроса, como 


a Sega... ¿0 no? grandes jue, 
Shenmue, Virtua Tenniso Resident 


E Evil: Code Veronica. 


Tras una larga temporada de rumores, 

Sega confirmó, en 2001, la peor noticia posible: el 
cese de la producción de Dreamcast y, aün peor, 
su punto y final como compañía desarrolladora de 
hardware, pasando desde ese momento a 
centrarse en la creación de títulos para el resto de 
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Pese ala dura competencia de PSX y PlayStation 2, 
Nintendo 64 со 
estos dos años. 
compañía de Mario lanzó en Japón su sucesora 
GameCube, que no llegaría a España hasta mayo de 
2002. Juegazcs de la tall 
Jonkey Kong 64 sirvieron para demostrar 


q 


iguió aguantar muy bien el tipo durante 
eso que -en septiembre de 2001- la 


Perfect Darko 


los 64 bits de Nintendo aún tenían 
mucho que decir 


Con GameCube ya disponible en 


Japón, Nintendo 64 nose amilanó y 


siguió ofreciendo grandes juegos. 


plataformas del mercado, incluidas las del "eterno 
rival", Nintendo. Esta noticia supuso la puntilla 
definitiva para una ya maltrecha Dreamcast que, 
poco a poco, vio cómo su ritmo de lanzamientos 
decaía hasta desaparecer casi por completo en 
España a finales de 2001, dendo así por finalizada 
la breve e injusta vida de una de las mejores 
consolas que ha "parido" la industria. 


PlayStation y Nintendo 64 vivían su última etapa 


mientras 


aunque la nueva consola 


de Nintendo llegaría a España en 2002 
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Un año y medio después de conocer sus primeros 
detalles, Sony puso a la venta PlayStation 2en 
España el 24 de noviembre de 2000. A pesar de su 
elevadisimo precio de lanzamiento, al que había 
que añadir -como mínimo- un juego y una tarjeta 


de memoria (lo que se acercaba peligrosamente а 
las 100.000 pesetas), su recepción en nuestro país 
fue todo un éxito que hizo que conseguir una PS2 el 
día de salida no fuera nada fácil. Con su procesa- 
dor Emotion Engine y su unidad de DVD, con 
capacidad para reproducir peliculas en este 
formato como principales abanderados, la nueva 
consola de Sony tuvo un catálogo de lanzamiento 
bastante discreto, y del que destacaron títulos 
como Tekken Tag Tournament o International 
Superstar Soccer. El desconocimiento de la 
máquina por parte delos desarrolladores, unido a 
la complejidad de su arquitectura, que hacía que 
programar para ella fuese una tarea realmente 
ardua, desembocó enuna primera etapa de la 
consola descafeinada a nivel de software, pero no 
exenta de demostraciones de su potencial, como 
Gran Turismo 3 A-Spec o Devil May Cry. 


Con una presencia enel mercado casi anecdótica 
de Neo Geo Pocket y Neo Geo Pocket Color, 


como las 


maracas 


Los periféricos y accesorios siguieron avanzando en 

а ое учат ° 
de ellas bastante alocadas, como las maracas de jar ù 

Samba de Amigo. Por supuesto, tampoco faltaron a la Prueba tu habilidad у tus reflejos 
cita otros divertidos "gadgets", como alfombras de pi ri 

baile. pistolas de luz cada vez más precisas y hasta la 

mesa de mezclas de Beatmania para PlayStation. Todo 

ello sin olvidarnos de accesorios indispensables, como 

tarjetas de memoria con cada vez más capacidad o el 

Multitap de Sony, que permitía conectar 8 mandos. 


Casi 9 meses 
después de su 
salida en Japón, 
PS2 por fin se 
estrenó en España 
afinales de 2001. 


PLAYSTATION 2 


AICANTE: Sony ® N' DE BITS: 128 bits @ 5 
JA DELANZAMIENTO EN ESPAÑA: 2000 @ PRE 
14990 Pesetas. 


para tirar col 
didas en nuestro 
diciembre. El 


al que 


и‏ ا س 
TE СО‏ 
Meunier ad‏ 
КЕЛЕН‏ 
a‏ | 
ды‏ 
ры yc niri =‏ 
та de Dreama‏ 


os neo suecos se rnernann 
toa or RO aerer nein FO. 


MH) 


i 
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Lun. PIONERA Er EL 
DESPAROLLO DE JUEGOS UAP 


FABRICANTE: SNK @ Ҥ DE BITS: 16 bits 
SOPORTE: cartucho ® FECHA DE LANZAMIENTO EN ESPAÑA: 
31999 9 PRECIO DE LANZAMENTO: 17.990 pesetas. 
MUMERODE CONSOLAS VENDIDAS:2 millones. 


siguieron teniendo cierta presencia en nuestro pais 
durante esta época, aunque el reducido ritmo de 

lanzamientos para ellas hizo que prontopasaran al 

olvido y se convirtieran en máquinas рага 
coleccionistas. La falta de apoyo por parta 

delas"third parties” y el dominio 
portátil de Nintendo fueron 
determinantes. 


000-2001 


Las dos portátiles de SNK, que llegaron a España en 1999, 


a apuesta portátil 
do SNK no ў 


Juego para móviles muy popular 
«Gangsters», un re, оп аду Иа época. AE, será 
el primer “juego móvil” 


ото muchos sabreis, la 
tecnologia WAP es nuevo 
protocolo que permite a los 
leibonos moviles acceder = trabajos “sucios” para 
Internet, Sin embargo, gradas — alcanzar la cima de la 
a este invento vamos a poder теба, 
ishutae de una próxima, 
oleada de juegos programados 
especialmente para jugar en 
móviles, hecho al que cada vez 
se suman más compañías. 
Una de ellas es Eidos, que 
acaba de anunciar que en 
setos momentos se encuentra 
desarrollando la que sera su 
primera aportación ala 
tecnologia WAP. El tulo en 
stin Será «Gangsters», 
una versión de un juego que. 


apareció para PC hace algo 
más de un оло en el que 
tenemos que realzar ceros 


Nintendo dominaba en solitario el mercado portátil 
durante esta época gracias a Game Boy Pocket y 
Gamo Boy Color, que gozaba de una excelente 
salud. Esta situación no hizo dormirse en los 
laureles a la compañía nipona, que -en junio 2001 y 
tan solo 3 meses después de suestreno en 
Japón- puso a la venta en España Game Boy 
Advance, una nueva portátil de 32 bits que estaba 
destinada a suceder de forma definitva a su mitica. 
Game Boy, que aquel año celebraba su duodécimo 
aniversario. Conun diseño totalmente nuevo, y que 
incorporaba por primera vez en una portátil de la 
marca los botones "L' y "R", la consola fue muy bien 
recibida por el público, aunque en esta etapa no 
nos dio tiempo a ver de lo que era realmente capaz. 


Muchas de las páginas de la recta final de 2001 en 
Hobby Consolas estuvieron agitadas por loque se 


Microsoft se lanzó de 
lleno al mercado de 
las consolas y 


, 4 meses antes 
de su llegada oficial 
a España, el 14 de 
marzo de 2002. 


dela mítica Gamo 


NÚMERO 


La nueva portátil de Nintendo llegó a a el 22de junio 
de 2001. Con una CPU de 32bits, pantalla TFT de 2,9 
pulgadas y retrocompatibilidad con los juegos de Game 
Boy y Game Boy Color, esta nueva plataforma amplió 
las posibilidades de juego portátil con el sello de 
calidad de Nintendo gracias a juegos como 
F-Zero Maximum Velocity o Mario Kart 

Super Ci; 


cuit. 


cocia en Japón y Estados Unidos. En el primero ya 
disfrutaban desde septiembre de 2001 de 
GameCube, mientras que en el segundo tenían la 
suerte de, en noviembre, poder acompañar a la 
nueva consola de Nintendo con una novedosa 
máquina de una compañía que, tan solo unos años 
antes, casi nadie hubiera ni siquiera imaginado en 
este baile: Microsoft, la gigante del mundo del PC, 
se lanzaba de lleno al mundo de las consolas con 
Xbox, un auténtico prodigio tecnológico con el que 
pretendían hacer sombra a la mismísima Nintendo. 
y ala, por aquella época, casi intratable Sony. Los 
primeros compases de 2002, cuando porfin 
aterrizasen estos nuevos sistemas 
en nuestro país, prometian ser 
emocionantes para todos los 
amantes de los videojuegos. Y 
vaya silo fueron... Pero eso ya 
os lo contamos el próximo mes. 


EABRICANIE: Nintendo @ N' DE BITS: 8bits 
SOPORTE: cartucho e FECHA DE LAWZAMIENI 
ESPAÑA: 1988 Ф PRECIODI 10:12880 pesetas 
NÚMERO DE CONSOLAS VENDIDAS:30 millones. 


La "pequeña" de la casa nintendera ofreció а sus 


propietarios 2 años maravillosos en cuanto a calidad y 


cantidad de lanzamientos. Para que os hagáis unaidea 


тав de 150 juegos para ella se sometierona nuestro 
análisis en esta demos 
destacar joyas como Metal Gear Solid, Perfect 
Dark, The Legend of Zelda: Oracle of 
Ages/Seasons... iconsclónt 


oca, de entre los qu 


Canario" sirve como, 
brillante comienzo | 


Las secuencias co i 


| alcanzaron un nivel B 
де calidad altísimo. 


la novena maravilla de square 


final fantasy eS 


nuna época en la que todo el mundo 
miraba a la nueva consola de Sony, PSX 
demostró que aún tenía capacidad para 
sorprendernos. Y lo hizo con un título que forma 


parte ya de la historia de los videojuegos. 


Con Final Fantasy VII, Square revolucionó 
los RPG y creó una leyenda que, posteriormente, 
s consolidó con la octava entrega. Por esto, la 
0:2001 expectación рог FFIX era máxima y, como ya 


OSEAN sabéis, los genios nipones dieron de nuevo en el 
: clavo con un juego de rol que no solo alcanzó los 

{ H límites técnicos de PSX, sino que también nos 

imosquies! 9 


llegó alo más profundo del corazón gracias a su 
inolvidable historia, que nos trasladaba hasta el 
reino de Alexandria y sus barcos voladores. La 
nueva y "medievalesca" ambientación sentó de 
maravilla a esta entrega, que potenció su 
fórmula habitual de exploración y combates por 
рле». turnos, para dar forma а un RPG absolutamente 
e brillante, y que embriagó nuestros sentidos 

gracias a los maravillosos diseños de Amano y 
alas mágicas melodías del maestro Uematsu. 


Yitán y Vivi fueron. 
dos delos 
principales. 
protagonistas 
¡Derrochaban 
cama! 


brillante y épica! 


МЕ BOY-GAME CUBE RBD 


AVALANCHA, 
IDE JUECAZOS! 
Shenmue I 

ont of Enters, 
Dragon Quest VII 

Mead Hunter 

park Cloud Û 

ol Memories 
on Oro y Plata = 


MP 


" Enportada 


КА 
Final Fantasy IX es uno 


de los pocos elegidos 
que se ha hecho con 
2 portadas de nuestra 
revista. Aquí os las 
mostramos. 


Aun faltam varios meses para que el mejor 

Juego de Rol de la bistoria llegue basta nuestro 

pats, pero «Final Fantasy IX« ya ba sido 

editado en el mercado Japonés. Como podréis 

suponer, nox ba resultado imposible resistirnos 
а la tentación de hacernos с 

ш ver la mararilla que ba reattzado Square 

hemos querido compartir con vosotros las 

emociones que bemos experimentado 

durante las primeras dos boras de juego. 

Cow todos vosotros... Final Fantasy 1X» 


А ш 
Varios reportajes exclusivos 
antes y después de su 4 
Fuimos capacos de 
estreno en Japón, dos EET 
ó complotar ol juos 
portadas, postérs y hasta japonés para. 
una guía en un suplemento Ја 
independiente fueron parte él antes que nadie. 


de la extensísima cobertura. 
que dimos al juego. 


nuestra | 

Una de las notas más 
perfectas de la historia 
de Hobby Consolas y 
que incluso obtuvo un 
ansiado "100", eso sí, 
solo en el apartado 
gráfico. El resto de 
aspectos también 
rozaron la perfección y 
únicamente la ausencia 
de voces le hizo perder 
algunas décimas. 
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perfect dark 


AREVISIA: 119 
NOTA: 99 


UNTROZODE QUESO 
CHEDDAR se esconde en 


ELNOMBRE DE JOANNA DARK 
à inspirado en la heroina y 


Contarlas páginas que 
Perfect Darkocupó en 
nuestra revista es una tarea 
complicada, puesto que su 
presencia fue altísima. La 
culminación de esta 
cobertura fue el amplísimo 
análisis y su portada. 


are volvió a demostrar su calidad y su 
dominio de N64 creando uno de los 
mejores juegos de acción en primera. 

persona de la época... y do todos los tiempos. 


Rare consiguió exprimir aún más las 
posibilidades de №64 para hacer de la misión 
de Joanna Dark una de las más espectacu- 
lares de la historia de la consola. Tomando 
como base la fórmula del juego protagoni- 
zado por 007, Perfect Dark fue un paso más 
allá y mezcló como nunca nadie antes los 
momentos de acción en primera persona con 
los de aventura y espionaje, que se veían 
reforzados por un gran número de "gadgets" 
como el visor de rayos X o la cámara esp 
Todo esto, unido a una apasionante trama, a 
un apartado técnico impresionante y a unos 
impagables modos multijugador, dio como 
resultado un título que rozó la perfección 


Pocas veces un juego 
ha conseguido obtener 

Е una puntuación más 

ЛЕН эм cercana al ansiado 
T 0 TE ly 100 que PortectDark. 

d EL М Foo muy circi 
TM @ encontrar algo negativo 
MERECES М enuntítulo que rayaba 
[LM aunnivel altísimo. 
e] 


T 3 A-Spec 


А 
Era uno delos títulos más 
esperados desde que se 
anunció PS2, por lo que 
ofrecimos una cobertura a la 
Сото colofón final, 


El apartado técnico de GT3 fuo una. 
demostraciones del poder de PS2. 


velocidad de nueva generación 


gran turismo 


ато - 
a saga de velocidad más representativa de px 


Sony se estrenó en PlayStation2 con un » E 
simulador de proporciones mastodónticas = | gag AS 0720—44 
écni ETS aa altura de las ORE 
y con una factura técnica asombrosa. ESE ira dela 


Jugabilidad: [71 


ЕЕ: 
PS2 apretó el acelerador gracias а 
Gran Turismo З A-Spec. Tras un arranque 
de la consola algo "lento", la nueva entrega 
del simulador de velocidad estrella de Sony 
fue la mayor demostración hasta la fecha 
de lo que eran capaces de ofrecer sus po 
derosos 128 bits. Partiendo de las mismas |= 
bases que las dos anteriores entregas, r 
Kazunori Yamauchi y su equipo ampliaron la 
gran mayoría de opciones y modos de juego 
imosquis! que ya habíamos visto en PSX, y lo acompañaron de 
Un gran número de mejoras, de entre las que destacó 
un apartado técnico realmente impresionante y que 


nuestra 


nota 


Lo calificamos como el 
mejor simulador de 
velocidad hasta el 
momento y como uno 
de los mejores juegos 
de la historia, por lo que 
su puntuación fue tan 
alta como la diversión 
que ofrecía. 


GRAN TURISMO2000 fue c 
nombre inicial del proy 


ambi alqu nos dejó totalmente alucinados. Por fin, y tras las 
dudas iniciales, PlayStation 2 domostró que la nueva 
generación de consolas estaba más que justificada y 
rico que -con ella- iban a llegar experiencias que nos ha 
besando. ^ rían disfrutar de los videojuegos como nunca antes. 


ESELMÁS VENDIDO: 
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debajo de la de 
MT sus poro vcia 


El mejor juego de Game Boy Color 


Е. DONKEY WONG 
шыш АЛЯ | 


Desde que Nintendo anunció 
oficialmente Game Boy 
Color, Donkey Kong Country 
fuo uno de los títulos que 
mas esperábamos, por lo 
que siempre seguimos muy 
de cerca a esta entrañable 
pareja de monos. 


(^ donkey kong count 


(jumi 


PARA: Rare 

ONSOLA: Game Boy Color 

ANO: 2000 

9 DE LAREVISIA: 111 
T 


imosquis! 


ESUNA ADAPTACIÓN DEL. 
ORIGINAL de SNES, que fu 
intend 


UNA NUEVA VERSIÓN PARA 
GAME BOY ADVANCE | 
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os genios de Rare consiguieron exprimir al máximo los circuitos de Game 
Boy Color para marcarse un título de plataformas absolutamente brillante 
e inolvidable. ¡Parecía mentira que 8 bits dieran para tanto! 


Tras deleitarnos en SNES 6 años antes, Donkey Kong y su sobrino, 
Diddy Kong, regresaron a palestra gracias a una versión de su juego 
para Game Boy Color, la -por aquel momento- consola portátil más po 
tente de Nintendo. Trasladar la experiencia de unos de los juegos más 


espectaculares de Super Nintendo a los 8 bits de esta pequeña consola 


no parecía posible, pero los "magos" de Rare se sacaron de la chistera 
una adaptación que mantenía toda 

sus posibilidades intactas y que 

incluso ofrecía algunos aña- g y 1 

didos exclusivos, como A 

2 minijuegos (uno 
de pesca y otro 
de puntería). 

Uno de los 


grandes M 

de Game - E 
ER | ZA 
Color. № 5 


Otro de los pocos 


hecho con un 99 en 


pulso. jUn juegazo! 


privilegiados quese ha 


Hobby Consolas. Su 
enorme capacidad de 
diversión y oxcolonto 
apartado técnico sin 
duda se lo ganaron а 


tagonista. ¡Un 


era una delas 
2) muchas cosas 
[ que podiamos] 


Yo sí puedo decir que he vivido 


os er 


H5 


hi 
ви paso роге 3 
Раа 
Era el juego que todos los 


usuarios de Dreamcast 
esperábamos, por lo que и 


-hasta su lanzamiento- raro 
ә. 


fue el mes en el que no le 


dedicábamos un espacio, 
algo que culminó con su 
análisis y una genial 


LOY liin y 


Бонай fuo mo 
mos ^ 


O un sueño hecho realidad 
a épica cruzada de Ryo Hazuki redefinió el concepto 
que teníamos de los juegos de aventuras y nos 


trasladó a un Japón de 1986 al que, aúna día de hoy, 
seguimos deseando volver. ¡Larga vida a Shenmue! 


2 Dr eamcast. 
NS 


"Algún día todos los juegos serán como 
Shenmue”. Esta frase, que cerraba nuestro апа. 
lisis del juego, es una buena forma de transmitir lo 
que sentimos al disfrutar por primera vez de una 
obra maestra inolvidable y adelantada a su tiem 
po. Poco podemos deciros que no sepáis ya de 
este "regalo" de maestro Yu Suzuki, que consiguió 


INWNIHS 


e COMPAÑÍA: Sega 
® CONSOLA: Dreamcast 


que -por primera vez- nos sintiéramos vivos dentro po—— 
de un videojuego. Reunia un argumento apasionante, [^r 


nota 


imosquis! y que se desarrollaba de forma magistral, un genial a e aw gut 
sistema de combate y. sobre todo, una capacidad de La falta de traducción 
тоот веякшү өн | inmersión sin parangón hasta el momento, y que nos | | alCastellan fue su 


IBAASAUR PARA SATURN, o 
incluso es posible ver vide 


permitia realizar libremente casi cualquier cosa que 
se nos ocurriese, como jugar al billar o cuidar a un 
gatito "virtual" 

Shenmue fue el mayor legado que nos dejó Dream- 
cast. Sí, hoy en día hay juegos como Shenmue, poro 
pocos han conseguido transmitirnos tanto. 


principal lastre a la 
hora de hacerse con 
Una puntuación 
perfecta. Aún así, lo 
calificamos comouna 
"obra de arto on forma 
de videojuego". 
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a revista 


Ya hablamos de él cuando 
solo estaba en recreativa, 
pero sullegada a Dreamcast 
nos entusiasmó tanto que 
os ofrecimosmucho 
contenido, como unos 
completos preestreno y 
análisis... ¡y portada! 


7 
l 


todo un partidazo 8‏ 
(virtua tennis‏ 
ا ا و ج ر ی ن کد 


поз lo puso más fácil que nunca gracias а 
esta fantástica adaptación del arcade. 


Diversión directa y en estado puro. partidos ora | 


Esa ha sido, casi siempre, la apuesta de los fronóficoy se 
alejaba dela 
juegos arcade en los salones recreativos, y ry 


-OMPAÑÍA: Sega Virtua Tennis fue uno de sus máximos expo 
ONSOLA: Dreamcast 


pics nentes. Tras dejarnos decenas de monedas 
DELAREVISIA: 108 en su arcade, Sega realizó una conversión 
^m perfecta para Dreamcast, y con ella dio un 
А Y, smash al resto de juegos deportivos de 
imagquis: la época. Gracias a su perfecto equilibrio 
FUEUNEXTOENRECAEANVA, | entre ciertas dosis de realismo y "espiritu 


Vie no SPA iia arcade", los partidos de Virtua Tennis 
que también arraso alcanzaban unas cotas de diversión 
— inimaginables. Tan sclo hacían falta dos 
como Carlos MoyS, Jim botones para lanzar globos, dejadas 


my Haas o Mark 


o remates que alcanzaban su punto 
álgido en los encuentros multijugador, 
donde tenían lugar algunos de los 

piques más épicos del momento. 


E 


nuestra 


nota 


El 99 que le otorgamos 
al apartado de la 
diversión es un claro 
indicativo de lo mucho 
que nos gustó Virtua 
Tennis. Fue, do largo, 
uno de los titulos más 
jugados enla redacción 
enaquella época 


[mete 
los zombies atacan de nuevo 


MLE 


паве вее 


ип сіегге де ого еп рех 


resident 


Y __ 

PlayStation 
$ CONSOLA PleyStatian 
DELA REVISTA: ME 
over 


imosquis! 


INSPIRÓLA PELÍCULA 
8 it: Apocalipsis, en 


IB avi ini 
Un nuevo Resident Evil y 
aún más en aquella época, 
siempre es un aconteci- 
miento muy esperado, por lo 
que esta tercera entrega. 
fuvouno de las mayores 
coberturas de la historia de 
la saga ennuestra revista. 


Al completar el juego 
desbloqueábamos trajes para Jill, 


сото el quo lucía on ol primer RE. 


a tercera entrega de Resident Evil sirvió 

para despedir la saga a lo grande en 

PSX, además de hacernos pasar 
muchos sustos. 


Si algo funciona... ¿para 
qué cambiarlo? Justo eso 
debieron pensar en Capcom a 

la hora de desarrollar Resident 
Evil 3: Nemesis. Y es que, pese 
a contar con algunas novedades 
destacables, como el monstruo 
que da nombre al juego y que 
nos perseguía cuando menos 

lo esperábamos, esta tercera 
entrega mantuvo inalteradas 
las bases que habíamos visto en las 
anteriores entregas, sobre todo en Resident 
Evil 2. Pero el caso es que, de nuevo, todo funcionó 

a la perfección y disfrutamos de la fórmula "survival 
horror" en su máxima expresión, o lo que es lo mismo, 
do apasionantos enfrentamientos contra zombis, poca 
munición, elaborados puzles y miedo, mucho miedo. 


not 
"Сото protagonizar 
una película de miedo". 
Asi definió Manuel del 
Campo a НЕЗ: Nemesis 
en su valoración, de la 
que solo fue capaz de 
sacarun par de pegas: 
la reducida duración y 


la ausencia de doblaje. 
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tomb raider 2. 


Notar 


Misterio en la 
tumba del Faraón 
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le cuarta entrega de Tomb Raider volvió a hacer que 
nos rindiéramos ante la gran Lara Croft. 


Nuestra arqueóloga favorita volvió a PSX 
con una nueva y genial aventura como las que solo 
ella es capaz de protagonizar. En esta ocasión, 
Egipto fue el escenario elegido para disfrutar de la 
habitual mezcla de exploración, saltos, disparos 

y puzles que hizo famosa a la saga y que, en esta 
entrega, volvió a funcionar como un reloj suizo. 
Tanto, que en nuestro análisis aseguramos que 
era la entrega de toda la serie que más nos había 
hecho disfrutar. ¡Y eso era mucho decir debido a la 
historia de esta mítica saga! 


— 
la "rBVista 
Lara siempre ha sido 

Ера 
doblados, y con 

The Last Revelation 
obedece 
páginas hablando sobre 


las sorpresas 
dol cuarto juego 


ПС га ' 


Esta cuarta entrega 
consiguió hacerse con 
la nota más alta de la 
serie, solo igualada 
por Tomb Raider II. 


OMPARÍA: Sega 
SOLA: Dreamcast 


E mascota de Sega volvió a demostrar 
su dominio de las 3D en Dreamcast con 
una aventura espectacular. 


Sonic se despidió de Dream- 
cast con una de las mejores demos- 
traciones de las posibilidades de la 
consola y del popular erizo, que se 
marcó un juegazo muy vertiginoso y 
que hizo honor a sus orígenes. Saltos 
imposibles, loopings y peligrosos ene- 
migos finales se аНогпаБап соп fases 
y personajes "más calmados”, lo que 


completó un título espectacular y a la 
altura de la leyenda de la mascota. — 


lB TEVista 


Sabíamos que ser 
último gran juego de 
Sonic en una consola de 
Sega, lo que nos hizo 
tratar todos sus 
contenidos con un 
cariño especial. 


E Los combates eran, 
frenóticos y suponian el ЖШ 


7 


evil may cry 


52 necesitaba un golpe de efecto para 
destacar y Sony recurrió a un demonio de lo 
más efoctivo para cualquier trabajo: Dante Sparda. 


Los combates más espectaculares se 
disputaron en PS2 gracias a Devil May Cry, el 
primer título de la saga del que nos gustó todo, 
pero en especial el brutal sistema de lucha 
que desplegaba Dante contra los demonios 

La oscura ambientación, que se apoyaba en un 
brillante apartado técnico, puso la guinda a uno 
de los mejores juegos de la nueva consola de 
Sony y del año 2001. Había nacido una nueva 
leyenda en el mundo de los videojuegos 


la" TBvista 
"nea da pi 
E e le 
fez lo que hizo gue 
bes en 
че еы 


suerte, demostró que se 
lomereci де sobra. 


Una nota sobresaliente 
para un juego brillante y 
que marcó un antes y un 
despuésen las 
aventuras de acción. 


Por fin Sonic le sacó 
todo el jugo a Dreamcast 
y protagonizó un juego 
Que "lo petó" en las 
puntuaciones, 
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Viñetas consoleras 


Las viñetas consoleras de Francisco Javier 
Gamboa comenzaron a amenizarnuestras 
páginas. 
Sus 
ocurrencias 
siempre 
nos hacían 
esbozar una 
sonrisa. 


= ANIVERSARIO 


En el número 120 Hobby Consolas cumplió 10 
== añitos. Para celebrarlo hicimos un breverepaso КАТАР 
por la historia de la revista. ¡Qué tiempos! atrás y recordar 


curiosidades, de |o 
para sonar 


Los concursos, todo un clásico 
de Hobby Consolas, tampoco 
cesaron en esa ópoca de la 


La profileración de internet, consolas más potentes que nunca, revista, aunque зе adaptaron a 
juegos a porrillo... Si ya teníamos peligro antes, estas nuevas los nuevos tiempos. En estos 
"armas" dieron pie a muchísimas anécdotas. ¡Las recordamos! dos años regalamos cientos de 


juegos, todo tipo de merchan- 
dising y, por supuesto, las 
consolas más punteras del 
momento, como Dreamcast о 
PlayStation 2. ¿Alguien daba 
más por menos? 


MCRosor 


CURSO 
Dreamcast 
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hobbyconsolas 


El número 115 de Hobby'Consolas estrenó un buen número de cambios 
enlos contenidos y maquetación. Crecer y adaptarse a los nuevos 
tiempos siempre ha sido una de nuestras máximas prioridades. 


pd Т 


- 4 


Tu 
[| 


La lista de los má 
se amplió para di 
los títulos por plataforma у, 
además, para mostraros la 

actualidad de los listado 

de ventas de Japon, Estados 
Unidos y Reino Unido. 


zi 


ue 


| 


rend un formato mucho más 

> intuitivo. Ahora era muy fácil tener N 
n general alos contenidos de la 1 

ta conun breve vistazo. O 27222225 2 к; РУ Ne 

El número 100 dela revista fue todo un 

acontecimiento para nosotros. ¿Qué os 

parece el póster gigante de 
portadas que regalamos? 


" о. sS 
зор todas las modelos que han encarnadiLara Croft 


p —————Q ] 
E 


Estas 


noticias 

ЕД 
La sección de actualidad 
amplió considerablente para 
ofreceros la última hora del 
panorama consolero a nivel 
global. ¡Siempre estába 
mos ojo avizor en bus. 
ca de noticias! 


levaba a convertidas en completos 
reportajes conmemorativos. 


À ИКУ mirando a la re 
MI MANAY 

En emer on line os conte 
bamos todas las noticas y 
dos se enfocaban a nuevas 
teonologíad, aoro al WAP: 


reo © 


Buscando a vuestra 
Lara favorita 


TIRA CACA RAR 
Tener al mayor experto de España en "Laras" 
de carne y hueso en la redacción era algo que 
había que aprovechar, por lo que hicimos este 
divertido reportaje. Manuel del Campo 
aseguró que era exclusivamente por trabajo. 
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di 
"00-200 


СОРИА EZ hobbyconsolas 


Fuimos los primeros en 
España en tener GameCube 
y Xbox... y en hacer unos ф Guías = 
ы I Ж Оз ces FES 
peculiares. Hay que ver las 1 БИМИ 
caras y poses que lucíamos. 


curiosi jj 
la 


` | ММ. ¡E 
"ИЕ р yis MATE Más guías 
ыы Ё РРР 


Muchas veces Paciamoe iae guias соп, 
Versiones "Bota" ropletas do erroe, 
qua suponiaunaiiultadañadid. © 


SANG ONKER NO ШАВА A ESPAN 


Con la 
olémica 
AR 
Bad ғи 
аан 


BIEN ACOMPAÑADOS 


TRI РУ ЕЕ A 
Futbolistas, desarrolladores, actores... Hobby 


Consolas ya tenía mucho bagaje en aquella "Otros" juegos 
época y, en ocasiones, jeran los propios famosos ¿OS Juegos 
s 


los que nos pedían posar con nosotros! pare 
re ct мөм 
miis del ES ¡NA 
E z Ya múltiples formas 


El terror adopta 


24 la historia de hobby consolas | 2000 2 


A m — — 
imo verano dos de las 
vibetjuegos darán el anunciado s 


¡tadas sagas бе 
йә ta pantalla grande 


Los mejores del 99 
Los premios Hobby Press 2000, que ya 

eran todo un acontecimiento, fueron 
presentados por Jesús Vázquez y Lara 
Croft. ¡Menudo nivelazo gastábamos! 


El cine siempre ha 
tenido suhueco en 
la revista y, ya en 
esta época, os 
hablábamos de los 
estrenos relaciona- 
dos con juegos. 


Salimos 
enla TV 


El programa Desesperado 
Club Social hizo ur 
especial de TV que les 
llevó a nuestra redacción. 


РЕББЕ 


= 
Las frases del 


¿UN 100 EN 
HOBBY? 


¿Quiénes somos? ¿de dónde venimos? 
¿qué hace falta para lograr un 100 en 
Hobby Consolas? algunas 
— a preguntas quizás nunca sean 
PLATÍ " " respondidas... 


Ring de publi 
La lucha por hacerse con el 
mercado hizo a las distintas 
compañías agudizarel 
ingenio y mostrar ennuestras 
páginas geniales сатрайаз. 
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marchando 


El inicio del nBBvo milenio vino acompañado de una nueva 
remesa de Hobby Consolas y de sus respectivas 
portadas. ¿Sois capaces de recordarlas todas? 


) 101. La segunda entrega del juegazo. 
protagonizado por Colin McRae protagonizó esta 
portada. ¿La causa? Un brutal reportaje exclusivo 
fruto de nuestro viaje a las oficinas de Codemasters 


ypnon ӨГ 
Guías Prácticas: Gran Turismo 2 y Shadowman 
EA 
vuelta de Gabriel Logan a PSX era un motivo de 


alegría para todos los poseedores dela consola. Y 
enel interior de la revista os contamos todo, todo! 


Disewarii Nor | 
uper Smash Bras 


1] 7 
EI rey dê la velocidad! у 


гап тиге б 2 


el, número 100 de 


0 de nuestra revista llegó en enero del año 2000. Para nosotros 
fueuna cifra delo más significativa y qua, entre otras muchas cosas, nos sirvió 
para echar la vista atrás. Tal y como nos contó Manuel del Campo en su editorial, la 
llegada de esta "centena" nos hizo recordar a aquella "panda" de intrépidos 
redactores que, en octubre de 1991, iniciaron un sueño por e que "nadie daba un 


NÚMERO 104. Jedi Power Battles, el nuevo juego 


basado en Star Wars: La Amonza Fantasma, hizo 
ia La ido Fera eoe portae de duro". Manuel brindó por otros 100 o 200 números más... iy parece que funcionó! 


mayo de 2000. juego se llevó un merecido 90! 


20 la historia de hobby consolas | 2000 2001 


И 


таш. 


Joanna Dark, protagonista de Perfect 
Dark posó así de segura de sí misma en nuestra. 
portada. No le fue muy difícil hacerlo, ya que sabía 
que su juego era uno de los mejores dela historia. 


La arqueóloga Lara Croft, una de las. 
habituales en nuestras portadas, repetía en este 
número con motivo de las nuevas entregas de Tomb 
Raider que estaban por legar aPSX, PS2 y DC. 


i La joya de coronade Dreamcast por. 
finhabía llegado a España. ¡Y había que celebrarlo! 
Ennuestro extenso análisis de Shenmue os 
contamos todas las maravillas de esta obra de arte. 


"i roland d Pom ate tad Vite 


Con una pose parecida a la de Joanna 
Dark, e gran Solid Snake sacó músculo en estatapa 
y,a través de esta brutal imagen, nos anucié los 
primeros datos de Metal Goar Solid 2 para PS2. 


г Pocas voces nos habíamos divertido 
y утром" “tanto en la redacción como lo hicimos con 
Virtua Tennis. Nuestras competiciones fueron tan. 
épicas que... ¡hasta le dedicamos esta portada! 


A uu 
Му 1 : 


4 FIFA е 155 


Е BOL ES ASÎ 


El "derby" entre ISS y FIFA estaba al 
rojo vivo en el 2000. Esta imagen de Mendieta cona. 
Selección Española sirvió de ideal acompañamiento 
para la comparativa que os ofrecimos. 


08. Nada mês estrenarse en Japón, en ' 
Hobby nos hicimos con una copia е Final Fantasy 
1X. Nos impresionó tanto que le dedicamos un 

extensoreportaje y esta tapa. ¡Y no sería la única! 


O 112. La desarrolladora española Pyro 
Studioa. con Gonzalo Suárez a la cabeza, nos 
descubrió los secretos de la conversión de 
Commandos 2 de PC a PS2 y Xbox. 


14. Final Fantasy IX repetia portada рог 
ineludible: ¡su lanzamiento en España! 

€ páginas do la revista fueron necesarias para 

analizar uno de los mejores juegos de PSX. 
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llega 


a la redacción 


vino acompañado de un suplemento de 
16 páginas en el que os "destripábamos" antes que nadie 
todos los secretos de la nueva consola de Sony: PS2. Tras 
una larga espera, la máquina se estrenó en Japón con un 
éxito sin precedentes y, por supuesto, una de esas 
unidades fue a parara nuestra redacción. ¡Era por trabajo! 


ié: Gods ЗАЛИВ 
Deal yr Mya 2 


idanagar de Liga 
21209 


SUPLEMENTO 
PAS 

їз descuido 
р B e ТЕ ya m de E 


E: LA А DR PLAYSTATION -NINTENDO 64-DAEAMCAST-PS2-GAME BDV.GRME CUBE ВОК 


se muestra 


por primera vez 


llegó al kiosco par los pelos. Y 
es que, a pocos día del cierre de edición, viajamos a 
Londres para ver en vivo y en directo lo que hasta 
ese momento era tan solo un baile de números y 
rumores. Xbox, la "superconsola" (asî la definimos) 
de Microsoft ya era una realidad, y por fin pudimos 
verla, tocarla... ¡y compartirlo con vosotros! 


Л 


SOFT ІА ETA 
PE 


LA jJ ENGU NS DLA 
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Е: sucesor de 
Resident Evil - 


15. La secuela de Fear Effect, el genial El Survival Horror seguía de moda y Elespectacular Gran Turismo 3 
juego de Kronos Digital y Eidos para PSX, estrenaba. Alone in the Dark estaba llamado a serunode aus destacaba enuna portada que también hacía 
Su segunda parte. Y nosotros le dedicamos portada, referentes. Eso sí, le tocó compartir portada con mención a juegos como Sonic Adventure 2, 
análisis, póster y guía. ¿Alguien daba más? Game Boy Advance. ¡Ya la habíamos probado! Onimusha, Final Fantasy X y Crazy Taxy 2. Madre! 


70005 LOS VIDED JUEGOS PARA 10095 LAS CONSOLAS TODDS LOS VIDEO JUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS 


TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS 


Ў 


"PÓSTER GIGANTE OE TOMO RADER ОЕ REGALO 


3. Ni el anuncio de Tekken 4 consiguió Una de nuestra portadas más RO 120. Para celebrar nuestro décimo 
quitar la cara de mala leche a Tiger Jackson. Yeso polómicas. Debido a una información errónea, os aniversario elegimos una de las sensaciones del 
que lo intentamos poniéndole cerca la miniatura del dijimos que Shenmue llegaría aPS2. Al momento: la primera entrega de Final Fantasy para 
póster gigante de Angelina Jolie que regalamos. final, ol juego solo salió enla máquina de Sega ¡Ups! PlayStation 2. jA Tidus se le veía encantado! 


TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS 


TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS 


TODOS LOS VIDED JUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS 


SYPHON FILTERS E 


SOLUCIONES A 005 3 MEJORES 
JUEGOS DEL MOMENTO 
Syphon Filter repetia portada, en esta 0 122. Un jovencísimo Iker Casillas sirvió de 10 123. Nada menos que 232 páginas nos. 
ocasión, con motivo nuestras impresiones en reclamo para nuestra comparativa entre todos los. hicieron falta para contaros toda la actualidad de 
exclusiva de su tercera entrega. Por cierto, eneste Simuladores de fútbol del mercado... у para. las consolas y de cientos de juegos aquella 
número os hablamos de más de 100 juegos nuevos. anunciaros que ya teniamos una Gamecube! Navidad. Entre ellos destacó uno: Metal Gear Solid 2 
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SERGIO MARIÍN comenzó a 
trabajar comocolaborador 
en Hobby Press enel año 
publicación que fue la 
Revista Oficial Dreamcast, 


DESPUÉS DE SU CIERRE. 
pasê a colabcrar anto en. 
tabby Consolas como en 


ACTUALMENTE dirige la 

revista digitalgratuita Fnac 
vs / Sava the Game y 
scribe para 30 Juego 

Vandal y Hobby Consolas 


omo bien saben los que me conocen, mi 

memoria es muy selectiva y apenas suelo 

recordar lo que desayuno todas las 
mañanas. Pero la"era Hobby Press" me dejó 
recuerdos realmente inolvidables... 


Confieso que he tenido que consultarlo por 
aquello de documentarme como es debido, 

y fue a finales del año 2000 cuando comencé a 
trabajar como colaborador en Hobby Press. Pero 
no fue Hobby Consolas тї primera parada en 
esta empresa, dado que antes mi "sensei" Javier 
Abad me reclutó para escribir en la que desde 
mi punto de vista ha sido la mejor revista de 
videojuegos que se ha publicado en este pais: la 
Revista Oficial Dreamcast. Esta etapa fue la que 
me sirvió para aprender de lo que iba la "fiesta" 
en este sector, pero como eso no le importa ni le 
interesa a ninguno de vosotros, de las mil anéc- 
dotas que podría contaros me quedaré con una 


Veréis. En aquel entonces las guías de jue- 
gos se realizaban a la antigua usanza, tarea 
que os puedo asegurar que era de todo menos 
sencilla, agradecida ni rápida... sobre todo 
cuando tocaba ajustar los textos y las pantallas 
sobre la interminable maqueta: creo que Dios 
las сгоб para martirizarmo. En fin, quo una de 
las muchas guías de juegos que me tocó realizar 
en su día fue la de Shenmue, el clásico de Sega 
para Dreamcast. Bien, pues por si no fuera ya 
suficiente trabajo superar el juego varias veces 
(era necesario hacerlo), encontrar cada uno de 
sus secretos, capturar las pantallas de turno, 
escribir los textos, ajustarlo todo y tenerlo 

listo para las fechas fijadas (normalmente 

muy ajustadas)... ¡tuve que hacerlo dos veces 
porque ocurrió un p... fallo en el disco duro del 
servidor donde estaba alojada! Cuando Javier 
Abad me contó la "gracia" con esa medio sonrisa 
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por SERGIO MARTÍN 


suya tan característica y su habitual cara de 
circunstancias (seguro que es un maestro jugan- 
do al póker), casi le estrangulo a él. al jefe de 
sistemas, a la pobre chica de la limpieza que 

no tenía culpa de nada pero que estaba alli y al 
mismísimo Yu Suzuki si hubiera estado por allí. 
Creo que incluso se me pasó por la cabeza lan- 


Los partidos a | 

| después de las comidas 
eran el pan nuestro de cada día: 
la de sillas que me cargué... 


zar el ordenador por la ventana... Evidentemente 
y tras ese suceso, creo que pasó bastante 
tiempo hasta que me volvieron a encargar otra 
guía de éstas tan "curiosas", no sé si por miedo, 
pudor, vergüenza o para que mi salud mental se 
reequilibrara. Lo raro es que no terminé cogiendo 
manía al juego en si, algo realmente extraño, 
dado que como muchos que también han reali- 
zado guías de este estilo saben perfectamente, 
normalmente cuando terminas el trabajo no 
puedes ni ver al título de turno. 


Pero mi paso por Hobby Press quedará 
marcado siempre por mi etapa en Hobby 
Consolas por múltiples motivos que sería 
imposible explicar en una página (ni en un libro, 
aunque todo es ponerse), pero que guardan una 
relación directa con las sesiones post-comidas. 
¿Y por qué? Pues porque cuando terminábamos 
de comer, llegaba la "hora del PRO". Acalman 
(Daniel Acal), Fruta (David Fraile), Mexican 
(Ricardo), Pichot (himself), David Martínez y casi 
cualquiera que se pasaba por allí cogía su sitio 
(importantísimo!) y su mando para jugar a la 
versión correspondiente de Pro Evolution Soccer. 
En aquel entonces FIFA no era el dominador del 
género como sucede ahora y libraba una batalla 
dura con su gran competidor. Pero nosotros lo 
teníamos claro y siempre jugábamos dos o tres 
partidos como mínimo antes de volver al trabajo. 


Lo que todavía no sé es cómo, al terminar 
cada sesión, conseguíamos encontrar sillas que 
no tuvieran el reposabrazos derecho destroza- 
do, elemento quo se convertia habitualmente 
en el "sparring" improvisado de mis... "lamentos 
físicos". ¿Alguien las arreglaba sin que nos dié 
ramos cuenta? Un misterio que nunca fui capaz 
de descifrar. Lo que sí tengo claro es que se 
trató de una época verdaderamente maravillosa 
y de la que estoy seguro que todos los que la 
vivimos guardamos un recuerdo muy especial 


A 


1991-2016 


Y 


plan de la colección 


№1 (HC 295): Años 91/92/93 №7 (HC 301): Años 04/05 

№2 (HC 296): Años 94/95 №8 (HC 302): Años 06/07 

№3 (HC 297); Años 96/97 №9 (HC 303): Años 08/09 

N? 4 (HC 298): Años 98/99 №10 (HC 304): Años 10/11 

№5 (HC 299): Años 2000/01 № 11 (HC 305): Años 12/13 

М° 6 (HC 300): Años 02/03 N'12 (HC 306): Años 14/15/16 


Si no te quieres perder ningún número, 
aprovecha nuestra oferta de suscripción: 


12 números de 
Hobby Consolas 
+ archivador para 
la colección 

por solo 


33,99€ 


$ JI02-Ibbl БЕЛЕШӘ ААЦ 


Y también puedes comprar el archivador aparte 
por sólo 2,50€ Entra en store.axelspringer.es 


